Carta do Oponente

quando eu receber  inicia rodada « quando eu receber vira a carta -

va para x: @ ¥ e mosire a variavel forca oponente

mude para a fantasia  carta verso mostre a variavel  inteligéncia oponente

va paraa camada detras = mostre a variavel velocidade oponente -

esconda a variavel forga oponente mude para a fantasia  caria frente v
esconda a variavel  inteligéncia oponente « crie clonede  cabeca

esconda a variavel  velocidade oponente w Crie clone de corpo ¥

crie clone de

crie clone de  velocidade

crie clone de  inteligéncia »

crie clone de  forca -

crie clone de  acessorios atras =
crie clone de  acessorios frente »
transmita clone criado =

espere  tempo  seg

transmita inicia rodada -




